


   

The 2024 ICPC Asia-East Continent Final Contest 

第 49 届 ICPC 国际大学生程序设计竞赛亚洲区决赛（EC-Final） 

参赛指南 

一、报名规定： 

每支正式参赛队由 1 名教练或领队、3 名正式参赛队员组成。参赛队员必须是所代表院校

正式注册的学生，且参赛时其高中毕业时间不超过 5 年。指导教练必须是所在院校在职教师，

负责竞赛活动的指导与组织工作。 

 

二、报名办法： 

1．请于 2024 年 12 月 10 日 24:00 前（以银行提交的受理收据时间为准）通过银行转账或

网上支付的方式支付参赛费。支付参赛费时，请务必备注“ ICPC +学校名称”； 

2．请于 2024 年 12 月 10 日 24:00 前完成队伍信息注册。 

①英文信息注册（仅正式参赛队）： https://icpc.global/； 

②中文信息注册：https://www.wjx.cn/vm/eg87mdB.aspx# 

③发票信息登记：https://www.wjx.top/vm/Qw07OHF.aspx# 

3．住宿、交通等其他事宜请随时关注赛事 QQ 群通知。 

 

三、比赛规则： 

1. 竞赛试题数：10－13 题（英文）； 

2. 比赛时长：5 小时，但当竞赛进行一定时间后，竞赛组委会主任可以因为出现不可预

见的事件而调整比赛时间长度，一旦比赛时间长度发生改变，将会以及时并且统一的方式通

告所有参赛队员。 

3. 试题的解答通过局域网提交，每一次提交会被判为正确或者错误，判决结果会及时通

知参赛队伍，每次不正确的提交将被加罚 20 分钟。 

4. 竞赛时，允许参赛队员携带源代码、参考书、手册、字典等纸质参考资料，不准携带

任何电子工具和电子媒质资料； 



   

5. 参赛队员有权通过提交解释请求，针对题目描述中的不明确或错误的部分提问。如果

裁判确认题目中确实存在不明确或错误的部分，将会通告所有参赛队伍进行声明或更正。 

6. 根据正确解题的数目和耗时进行排名。在决定获奖的队伍时，如果多支队伍解题数目

相同，则根据总耗时间与惩罚时间之和进行排名。 

7. 竞赛所用编程语言为 C、C++、Java、Python。 

8. 每支队伍使用一台计算机，所有队伍使用计算机的规格配置完全相同。 

9. 在竞赛中，参赛队员不得和同组成员以及竞赛组委会指定工作人员以外的人交谈；系

统支持人员可以回答和系统相关的问题，例如解释系统错误信息。 

 

四、奖励规则： 

比赛设金奖、银奖、铜奖三个奖励等级，金奖数为正式参赛队伍总数的 10%（不是整数

时上取整），银奖数目为金奖数目的 2 倍，铜奖数目是金奖数目的 3 倍，优秀奖若干；大赛特

别设立最佳女队奖、顽强拼搏奖以及最快解题奖若干。 

 

五、会务组联系方式： 

大赛官方 QQ 群：665674380 

e-mail：icpc@nwpu.edu.cn 

电话：李老师 13609194880        刘老师 13991350873 


